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	SCENEGGIATURA

	DESCRIZIONE DELL’UNITA’

	Titolo
	

	Autore
	

	Tematica
	

	Obiettivi e finalita’ di apprendimento
	

	Metodologia
	FRONTALE, PARTECIPATA, MISTA

	IDEAZIONE

	Il problema di partenza
	

	L’idea
	

	La funzione della Lim e delle ICT
	

	PREPARAZIONE

	Le risorse e gli strumenti
	

	Organizzazione del materiale didattico
	

	RUOLI
	

	Cosa fa il docente
	

	Cosa fa lo studente
	A SCUOLA
	A CASA

	
	
	

	Sequenza 1

	Immagini
	(COSA COMPARE NELLA PRIMA SCHERMATA?)
	(SCREENSHOT)

	Descrizione
	(DESCRIVERE CONTENUTO E COSA SI FA)

	Asset
	(COSA SI USA PER SVOLGERE L’ATTIVITA‘: TESTI, IMMAGINI, VIDEO, ANIMAZIONI, TEST)

	Siti
	

	Software/applicazioni 
	

	Funzioni della LIM attivate
	(EVIDENZIATORE ,  SCRITTURA A MANO, TASTIERA, TOOLKIT …)

	Sequenza 2

	Immagini
	(COSA COMPARE NELLA PRIMA SCHERMATA?)
	(SCREENSHOT)

	Descrizione
	(DESCRIVERE CONTENUTO E COSA SI FA)

	Asset
	(COSA SI USA PER SVOLGERE L’ATTIVITA‘: TESTI, IMMAGINI, VIDEO, ANIMAZIONI, TEST)

	Siti
	

	Software/applicazioni 
	

	Funzioni della LIM attivate
	(EVIDENZIATORE ,  SCRITTURA A MANO, TASTIERA, TOOLKIT …)

	Sequenza 3

	Immagini
	(COSA COMPARE NELLA PRIMA SCHERMATA?)
	(SCREENSHOT)

	Descrizione
	(DESCRIVERE CONTENUTO E COSA SI FA)

	Asset
	(COSA SI USA PER SVOLGERE L’ATTIVITA‘: TESTI, IMMAGINI, VIDEO, ANIMAZIONI, TEST)

	Siti
	

	Software/applicazioni 
	

	Funzioni della LIM attivate
	(EVIDENZIATORE ,  SCRITTURA A MANO, TASTIERA, TOOLKIT …)

	Sequenza 4

	Immagini
	(COSA COMPARE NELLA PRIMA SCHERMATA?)
	(SCREENSHOT)

	Descrizione
	(DESCRIVERE CONTENUTO E COSA SI FA)

	Asset
	(COSA SI USA PER SVOLGERE L’ATTIVITA‘: TESTI, IMMAGINI, VIDEO, ANIMAZIONI, TEST)

	Siti
	

	Software/applicazioni 
	

	Funzioni della LIM attivate
	(EVIDENZIATORE ,  SCRITTURA A MANO, TASTIERA, TOOLKIT …)
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